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De la o idee la practica...

Anime Camp, sau A-Camp cum Ti este porecla, este un concept devenit
realitate. Stiti filmele acelea americane in care vezi 3 sau 4 copii care pleaca intr-o
aventura, trec prin peripetii impreuna dar in final iese totul bine? A-Camp este o aventura
exact ca cea descrisa mai sus, veti pleca alaturi de straini si va veti intoarce printre
prieteni. La sosire e mai greu, cand totul e nou si te chinui sa iti amintesti numele
persoanei de langa tine desi ai conversat cu ea/el timp de jumatate de ora. Pana ajungi in
camera viteza timpului parca e setata pe minim, de acolo parca timpul goneste. Treci prin
5 — 6 zile de activitati ca si cum ar fi o secunda, iar la sfarsit parca te doare cand pleci.
Cunosti persoane noi, ale caror nume le stii acum, si greu le mai uiti pentru ca iti devin
prieteni. Experimentezi activitati si ateliere, daca nu inedite macar interesante; mergi in
excursii pe munte, canti, dansezi si apoi cu parere de rau(si de cele mai multe ori cu

Sper ca nu am exagerat foarte tare Tn paragraful anterior, de fapt nici nu va
cer sa ma credeti, participand va veti convinge singuri. Ceea ce incerc sa explic e ca A-
Camp reprezinta o perioada scurta in care viata parca se intensifica. Simturile iti sunt
inabusite de experiente, persoane, lucruri si atmosfere noi si toata aceasta experienta este
impartita cu o gramada de oameni, care simt la fel ca tine magia focului de tabara, a
mirosului de brad, misterul noptii si a cerului instelat pe care parca nu l-ai observat
niciodata pana acum si de care te bucuri cu noii tai prieteni. Fara a hiperboliza lucrurile,
A-Camp este o celebrare a tineretii si a noului.

Un pic de istorie...

Am vrut sa aratam ca avand destuld vointd putem aduce, literalmente,
forumul la munte, si asta am facut. In vara lui 2008 a avut loc prima editie A-Camp(
Summer Camp, la Centrul de Agrement “Vanatorul”, in judetul Dambovita). Editia a fost
atat aplaudata cat si criticata, in ambele cazuri pe buna dreptate. La “Vanatorul” membri
s-au bucurat de activitati cum ar fi Atelierul de Stencils, au ncercat pentru prima oara
Papercraft, au ras unii de altii la Karaoke, au mers in excursii in zona, au invatat cum un
aparat de fotografiat si o lanterna pot face magie(Light Graffitti) si multe, multe altele.

Pentru cea de a doua editie (A-Camp: Winter Limited Edition, tinuta in
orasul Piatra Neamt) in iarna aceluiasi an, am primit numai laude. In aceasta editie
membrii au ales sa isi petreaca 5 zile, inclusiv revelionul departe de casa, cu restul
familiei A-Camp. Au fost multe excursii Tn care membrii s-au bucurat de zapada in
cantitati mari, petreceri de tot felul(dance, karaoke, casino), jocuri lungi de mafia, jocuri
n retea si asa mai departe.

A-Camp F.U.B.A.R. Edition a fost una dintre cele mai populate si
populare editii de pAna acum. Numarul membrilor a ajuns la 130 de data aceasta iar cu tot
cu echipa am fost 154, 154 de oameni s-au distrat copios, au creat lucruri minunate, au
invatat despre o gama larga de lucruri noi, s-au bucurat Tmpreuna cand au castigat si au
invins somnul Tmpreuna incercand sa stoarca ultimile clipe pretioase din tabara. Toti cei
care au fost Tn aceasta tabara pot confirma faptul ca a fost o editie cu adevarat magica, fie
ca au fost fascinati de activitati, focul de tabara, zona in care am fost sau oamenii pe care
I-au cunoscut sigur isi vor aminti cu o foarte mare placere ca au participat.



http://www.youtube.com/watch?v=1vq_Iwo-rng&feature=channel_page
http://www.youtube.com/watch?v=B-YWUUZNUfc&feature=channel_page
http://www.youtube.com/user/myyyemail#p/a/u/1/m61fBcC8kAA
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In cadrul editiei F.U.B.A.R. am colaborat, In secret, cu Ministerul
Apararii Nationale care ne-a “dat pe mana” 4 soldati din fortele speciale romane
(Batalionului 498 Parasutisti Smaranda Braescu) membrii au fost placut surprinsi de
atelierele sustinute de soldati si au luat cu entuziasm parte la concursurile organizate de ei.
Tn aceasta editie am introdus pentru prima oara in tari la un eveniment organizat o
activitate numita “L.A.R.P.”(Live Action Role Play), o activitate cu sabii facute din
material moale cu care s-au “omorat” membrii pe echipe. O alta activitate in premiera a
fost Paintball-ul, care pentru multi a fost o experienta noua si de neuitat. Au ncercat
baseball pentru prima oara, s-au bucurat de reusita unui “home run”, au retrait bucuria de
a face un stencil, au nvatat tehnici noi de desen, au vizionat din cele mai noi serii anime
sl asa mai departe.

Spre deosebire de alte tabere A-Camp a dovedit si continua sa dovedeasca
faptul ca prin dedicatie si munca se pot realiza lucruri care in mod normal par imposibile,
ca experienta A-Camp este unica in tara iar ofertele noastre sunt de nerefuzat. Daca
alegeti A-Camp ca loc de distractie fie vara sau iarna, noi promitem ca nu veti regreta, ba
din contra veti dori mai mult, acest lucru este atestat de oamenii care dupa 3 editii
continua sa vina, sa se distreze, sa isi faca noi prieteni de fiecare data si sa descopere
lucruri noi n ei cu fiecare noua activitate Tncercata in cadrul taberei.

Editie dupa editie primim in A-Camp in jur de 40% persoane noi, cu
fiecare noua editie crestem, oferim si primim mai mult pentru si de la membri. O data
ajunsi in tabara, nu veti mai dori sa plecati si asta nu neaparat din cauza activitatilor
zilnice care va vor tine ocupati, nu din cauza petrecerilor, nu din cauza modului excelent
n care veti fi tratati ci din cauza celorlalti oameni care vin, pentru ca veti fi legati strans
prin faptul ca Timpértiti o camera, mancati impreuna, cooperati pentru a rezolva diversele
provocari si astfel impartiti momente de neuitat.

A-Camp Frostb1t3 Edition este cea de a IV-a editie a deja cunoscutei
tabere cu tematica anime/manga/japoneza. Editia Frostb1t3 (degeratura) va fi definita de
intreceri si provocari, folosind decorul de iarna membrii vor fi solicitati din plin atat fizic
cat si mental. Felul in care vor fi organizate aceste intreceri si provocari lasa loc fiecarui
membru pentru contributie, ele fiind Tn asa fel concepute Tncat sa necesite atat idei cét si
forta, onestitate dar si disimulare, talent cat si lipsa acestuia. Nu vom spune mai multe
pentru a nu strica surpriza.

In aceasti editie de iarna propunem membrilor si petreaca din nou cateva
zile in orasul Piatra Neamt, sa se bucure de frumusetea unei batai stragnice cu zapada, sa
isi faca noi prieteni in compania carora pot incerca activitati specifice A-Camp, din care
mentionam: karaoke, drama club, atelier de desen, drumetii, petreceri de seara,
proiectii anime si nu numai, atelierul de stencils, light graffiti, atelierul de AMV,
concursuri, sporturi de iarna si multe altele surpriza.



http://www.youtube.com/watch?v=_7eQEyHns88

I. Oferta:
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Detalii despre A-Camp Frostbit3 Edition...

1.0 Cazarea se va face la Centrul de agrement COZLA (tabara este Situata Tn
municipiul Piatra Neamt, la poalele dealului Cozla, langa Parcul Zoologic.).

1.1 Programul va contine o serie de activitati dintre care isi va putea alege fiecare cam ce
doreste in functie de preferinte. Tabara trecuta au fost cel putin doua activitati simultane,
tabara aceasta va fi la fel. Printre activitati Se numara:

1.2

+

Masa Festiva de Revelion — Luand parte la o sarbatoare atat de importantd Tmpreuna
legaturile dintre participanti se vor consolida. Masa va include o gama variata de mancaruri,
sucuri si bauturi, iar petrecerea de revelion va include dans, karaoke si jocuri de petrecere.
L.A.R.P. - Folosind sabii confectionate dintr-un material moale astfel incat sa nu poata cauza
rani de vreun fel, doritorii se pot intdlni pe campul de lupta si pot avea dueluri ca in Evul
Mediu. Nu necesitd dexteritate in ale scrimei, miscarile de baza pot fi Invatate in maxim cateva
ore, cheia e concentrarea. Este 0 activitate ce solicita participantii foarte mult din punct de
vedere fizic dar distractia este pe masura.

Boardgames - Sunt un gen de jocuri de societate mai complexe, cu un grup sugerat de varsta
de la adolescenti la batrani. Jocurile sunt inspirate din legende(*Shadows Over Camelot" -
"Umbre peste Camelot"), filme("Lord of the Rings" - "Stapanul Inelelor™) sau jocuri pe
calculator("Warcraft") si in consecinta scenariile sunt mult mai complexe intensificand jocul si
necesitdnd un nivel de concentrare si atentie ridicat din partea jucatorilor. O dati ce s-au dat
regulile Tncepe aventura!

Atelierul de stenciluri - este o activitate pe care am avut placerea de a o incerca prima oara
vara trecuta. A face stenciluri Tnseamna a face arta urbana folosind mijloacele prezentului, se
ia un desen printat si se foloseste drept ghid pentru a putea decupa o anumita forma tntr-un
material mai gros(deobicei carton) care va reprezenta matrita. Dupa ce matrita este gata, este
pus pe suprafata unde vrem sa facem stencilul si peste se da cu spray. in acest fel iese o forma,
deobicei cu tematica politica, totusi Tn tabara stencilurile sunt cu tematica anime.

Karaoke - E 0 metoda de distractie cat si de dezinhibare. Karaoke-ul este specific petrecerilor,
fiecare doritor isi alege o melodie si o canta la microfon in fata unui public(in cazul nostru
restul membrilor).

“Drama Club”- Sau Clubul de Teatru, este o activitate ce dezvolta creativitatea,
imbunatateste dictia si scapa de trac prin antrenament, in acest club membrii vor invata cum sa
intre mai usor in pielea personajelor pe care doresc sa le interpreteze, vor putea crea si juca
scenarii §i avea prestatii in fata unui public. Avand in vedere cé in 5-6 zile nu se poate face o
piesa serioasa cap coada participantii vor putea decide exact ce anume doresc sd puna in scena
si cat de complex sa fie.

Atelierul de AMV (anime-music-video) - Editing, consta din cursuri pentru ncepatori despre
editare video pe baza anime-urilor. Totusi sunt prezentate si notiuni de editare video generale
care pot servi fiecaruia In viata de zi cu zi(cand vrea sa faca o reclama in format video, etc).
Papercraft - Nu este ceva nou desi modelele alese difera de la editie la editie. Papercraftul
consta din a face obiecte/personaje/decoruri 3D din hértie imprimata cu anumite modele.
Implica decupare si lipire, dar cere un nivel de atentie destul de ridicat, unele modele fiind
foarte complexe.

Atelierul de desen - aici participantii vor primii indicatii generale despre cum se deseneaza
personaje, cladiri sau obiecte corect, din punct de vedere proportional si din punct de vedere al
stilului, se va pune accentul pe stilul folosit Tn manga. Atelierul e menit sa dezvolte
dexteritatea la desen ct si sa extinda cunostiintele despre stil, proportii si perspectiva.
Drumetiile - prin vecinatate sunt atat un exercitiu fizic sanatos cat si o experienta specifica
taberelor, fiecare zona avand frumusetile ei aparte. Traseele sunt de o dificultate medie spre
mica pentru a fi cat mai accesibile tuturor membrilor care doresc sa participe.

Reteaua L.A.N (retea locala intre calculatoare) - va fi la dispozitia membrilor pentru jocuri in
retea, transferuri de figiere i ca o altd metoda de distractie. Timpul dedicat activitatii va fi
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moderat astfel incdt membrii sa nu isi petreaca toata ziua in fata monitoarelor. Jocurile pe
calculator, in grup, dezvolta spiritul de echipa cat si coordonarea mana-ochi.

4 Petrecerile de seara - fie cu tematica sau fara, sunt o activitate monitorizata unde incercam sa
oferim cat mai multe, participantii se pot distra dansand, jucand jocuri de societate (Monopoly,
Stratego, Jenga, etc. ), carti sau darts, dar se pot si relaxa discutand si stand la glume.
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4 Sporturi - Daci e sa profitdm cu adevarat de ce ne oferd anotimpul geros atunci trebuie
neapadrat o bitaie stragnica cu zapada si un derdelus bun. Exercitiul fizic nu trebuie neglijat, iar
bataile cu zdpada, datul cu sania, schiurile sau snowboardul constituie “scuza” perfecta pentru
asta, si sunt o metoda buni de a intari increderea in sine si in coechipieri.

4+ Proiectiile anime - vor fi la ordinea zilei, avand in vedere tematica taberei. Anime-urile,
pentru cei ce nu stiu, sunt mai mult decat un gen cinematografic, sunt o forma de arta pentru
care japonezii sunt renumiti. Seriile anime difuzate vor fi de la comedii copilaroase péana la
anime-uri cu personaje bine dezvoltate si fir epic complex pentru a multumii cat mai multi din
camperi.

<+ Mafia - precum si restul jocurilor de genul(Secret friend, Vampire Game), este o activitate
care implica imaginatia si dezvolta viteza de adaptare la intorsaturi de situatie. Mafia se joaca
n 8 sau mai multi jucatori, fiecare primind un rol(mafiot, cetatean, doctor sau politist) si
jucénd conform naturii acestuia (mafiotii Tncearca sa “omoare” cat mai multi cetateni pana
cand ajung majoritari si cetatenii viceversa, n timp ce politistul si doctorul fac ce pot ca sa i
ajute).

4+ Light graffiti - este o activitate practicata numai noaptea, folosind aparate foto ce pot fi setate
cu timp de expunere prelungita. Folosind o sursa de lumina(lanterna mica, beculet, LED) una
sau mai multe persoane stau in cadru si “deseneaza” forme in aer. Rezultatul este un “desen Tn
lumina”, capturat de aparatul foto.

4 Concursurile - vor fi numeroase pentru a dezvolta atat increderea in sine, spiritul competitiv,
cat si cel de echipa, fiecare membru va incerca s obtina cat mai multe puncte la concursurile
individuale sau la concursurile Tn echipa, la sfarsit se vor premia céastigatorii concursurilor de
asemenea si squad-ul cu cele mai multe puncte.

Daca cunoasteti vreo metoda prin care putem Tmbunatati o activitate, sau vreti sa ajutati la una(spre
exemplu daca dispuneti de cunostiinte peste nivelul mediu la desen si vreti sa-1 ajutati pe cel care
tine atelierul de desen) nu ezitati sa spuneti.

Daca aveti sugestii cu privire la activitati noi ne puteti contacta(sau spune direct in tabara) si vom
face tot posibilul ca sa le implementam, n cazul in care sunt realizabile.

Echipa organizatorica va monitoriza membrii pe tot parcursul taberei si a fiecarei activitati, totusi
nu putem fi pretutindeni Tn acelasi timp, dar atat timp cat membrii respercta regulile si indicatiile
stabilite nu pot aparea probleme. Cheia e sa respecte regulile si sa se respecte reciproc.

Pentru fiecare activitate ce prezinta eventuale pericole asupra sanatatii sau integritatii corporale vor
fi puse la dispozitia membrilor echipamente de protectie.

Tnainte de cazare si de fiecare activitate vor fi prezentate regulile si atentionarile specifice, pentru
siguranta membrilor si o desfasurare armonioasa a activitatilor. Celor care Tncalca regulile sau nu
tin cont de avertizari li se va interzice participarea la respectivele activitati. Daca un membru nu
tine cont de avertizarile si regulile unei activitati si se raneste Tn timpul acesteia(fuge cand i s-a
spus sa nu o faca si cade) nu ne asumam raspunderea pentru asta, tabara dispune de un cabinet
medical care poate acorda primul ajutor, si in cazul in care membrul se accidenteaza grav va fi dus
la un spital din Piatra Neamt de catre un organizator.

1.3 Pe toata perioada taberei, veti colabora cu organizatorii., cu liderii de squad si cu restul
participantilor, adica organizatorii si liderii de echipa va vor pune la dispozitie totul, dar
atunci cand ceva este omis va rugam sa ne spuneti, nu sa incercati sa o rezolvati voi. Ca sa
nu fie nici un fel de probleme, participantii vor respecta cu strictete regulamentul taberei.

1.4 Participantii vor fi informati din data de 15 Decembrie 2009, de trenurile/ruta pe
care au sa o urmeze pentru a ajunge la Centrul de agrement Cozla si vor fi informati si de
cei care vin pe aceeasi ruta pentru a se grupa, daca doresc acest lucru. Vor fi numiti lideri
de grup pentru un drum cét mai bine coordonat.
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Calatoriile cu trenul se fac Tn grup, Tn cazul in care exista alte persoane care vin din
acelasi orag sau au aceeasi ruta, ca drumul sa se faca in conditii cat mai sigure. Totusi
majoritatea leaderilor de grup sunt membri voluntari si nu sunt responsabili pentru
eventuale probleme( coada la casa de bilete, pierderea bunurilor personale pe tren, etc).
Leaderii se asigura ca toate persoanele urca/coboara unde trebuie, iar in cazul
problemelor(pierderi bunuri sau certuri Tn tren) sunt instruiti sa cheme imediat controlorul.
Cea mai sigura metoda de transport Tn cazul Tn care membrii sunt singuri pe tren(pe o ruta
lunga) este sa apeleze la o firma de transport persoane(autocar, microbuz, etc) sau sa fie
adusi de parinti.

Organizatorii A-Camp nu isi pot asuma raspunderea pentru eventualele probleme care ar
putea aparea pe parcursul drumului, totusi pana acum nu au existat astfel de probleme.

1.5 Laintoarcere, in data de 3 lanuarie 2010, veti fi informati de trenurile/ruta pe care

trebuie sa o urmati. Organizatorii se vor ocupa de transportul membrilor care pleaca cu
trenul/autocarul asigurndu-se ca urca in trenul/autocarul potrivit rutei lor.

Costurile pentru cazare/méancare/activititi sunt de 670 lel noi pentru 5 zile.

Tn acest pret sunt incluse cazarea pe cele 5 zile, 3 mese pe zi, masa festiva de revelion si
toate activitatile de pe parcursul taberei. Va fi asigurata baza materiala pentru ateliere,
sporturi si clubul de teatru, echipamentul tehnic pentru proiectii, petreceri si karaoke.
Pentru reteaua L.A.N. cei care doresc trebuie sa isi aduca laptop-uri.

Ceea ce nu este inclus n pret este transportul pana la tabara si banii de buzunar.

Tn imediata apropiere a taberei se afla un magazin mixt cu program normal, de unde
membrii igi pot cumpara diverse(chipsuri, sucuri, etc). Langa magazinul mixt este un
internet café unde membrii pot merge pentru a vorbi cu cei de acasa sau a trimite lucrari
pentru serviciu. Avand in vedere ca suntem in oras totul este la maxim 5 minute distanta.

1. Ce trebuie sd trimiteti/aduceti la organizatori pénd in data de 20 - 11 - 2009:

1.0 Cererea tip de Tnscriere (formularul anexat) completata de voi sau de parinti (pentru
cei sub 18 ani). Copie dupa cartea de identitate sau dupi actul de identitate al
parintelui care completeaza cererea(in cazul in care ai sub 18 ani).

Suma totala de 670 RON trebuie platita pana pe 20 12 2009.

1.1 Suma poate fi platita in rate(oricat de multe doreste fiecare), dar pentru asigurarea
unui loc in tabara trebuie trimis avansul de 250 RON pani pe 20 12 20009.

ATENTIE A

Varianta de plata:

- ordin de plata/transfer bancar 1n contul RO 90 BRDE 240SV46181802400,
pe numele Crudu Alexandru(Lumpy), mentionati la “Detalii
Operatiune/Refrences”: “Plata Avans”, “Plata rest” sau “Plata completa”.

VANSUL NU SE RAMBURSEAZA DACA VA RAZGANDITI.

T W T N
b
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I11. Ce trebuie sa aveti la voi la plecare:

1.0 Echipament:

a) Tmbriciminte(aceste liste sunt doar indrumitoare, fiecare facindu-si bagajul
dupa propriile nevoi):

e Geaca, bocanci, manusi, fular, caciula;
e Tricouri, hanorace, pulovere, ciorapi;

Cate de fiecare este la latitudinea fiecaruia, totusi tineti cont ca vom fi la munte, deci va fi
racoare. Sugeram sa aveti mare grija cu acest aspect deoarece nu vrem ca o raceala sa va strice
buna dispozitie.

b) Produse pentru igiena personala:
e  sdpun;
e  sampon;

e  periuta si o pasta de dinti;
e deodorant/stick;
e  prosoape;

Optional: Detergent pentru cei care vor sa isi spele hainele acolo.

c) Optional:
e aparat foto;
e camera video;
e laptop;

o casetofon/cd-player/mp3 player(pentru toti cei care vor si pot
numai sa aveti grija la greutate si sonor);

Contraindicatii: La capitolul electronice aveti grija pentru ca sunt responsabilitatea voastra, deci
daca va aduceti lucruri valoroase va trebui sa aveti grija de ele.

d) Bani pentru suveniruri sau alte nevoi personale.

e in cadrul taberei va functiona un magazin cu produse
specifice(manga, benzi desenate, figurine, breloace, etc.);

e in apropierea taberei va functiona si un magazin cu produse
preambalate(sucuri, chips-uri, biscuiti, etc.);

FI{OST:BITS

Editeonn
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1.1 Reguli de conduiti si buna purtare generale:

1.
2.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Trateaza-i pe ceilalti cum ai vrea sa fii tratat si tu. Aceasta este regula de aur.

Asculta cu atentie si retine informatiile si instructiunile transmise de organizatori, squad
leaderi si moderatori.

Sub nici o forma nu parasi perimetrul taberei fara a anunta un organizator sau squad

leader! Nu vrei sa te ratacesti intr-o zona de munte necunoscuta fara si stie cineva ca ai
plecat, nu-i asa?

Respecta programul trasat de organizatori. Tabara dureaza numai 5 zile si sunt o multime
de lucruri interesante pe care vrem sa le facem impreuna. Programul exista tocmai pentru a
putea realiza cu succes acest lucru.

Incearca sa nu intarzii la activitati. Desi lucram in echipa si te vom agtepta, trebuie sa ne
putem baza unii pe altii.

Pastreaza ordine si curatenie in camera, in spatiile comune si pe afara(sunt cosuri
amplasate in apropierea fiecarei cabane cat si induntrul lor).

Nu Tmparti cu altii obiectele personale gen periuta de dinti, prosop, etc.

Ai grija de bunurile personale. Tu porti raspunderea in cazul disparitiei sau deteriorarii
acestora.

Asteapta-ti randul la baie, dus, etc. daca e nevoie. Asta e, suntem multi si trebuie sd avem
rabdare. Data viitoare trezeste-te mai devreme ©

In timpul activitatilor, foloseste cu grija materialele puse la dispozitie (obiecte ascutite,
spray-uri de vopsea etc.), si numai conform instructiunilor primite. Daca vrei s
»~eXperimentezi”, cere mai inti sfatul cuiva care se pricepe, pentru a evita sa te ranesti, pe
tine sau pe altii.

Daca intri 1n vreun conflict sau ai vreo problema cu ceva sau cineva din tabard, nu conteaza
cine, vorbeste mai intai cu un organizator sau un squad leader. Nu lua justitia in mainile
tale, fii sigur ca totul se poate rezolva mult mai simplu si mai rapid.

Di dovadi de amabilitate si respect fata de cei din jur. Incearci si colaborezi cu ceilalti si
sa te bazezi pe ajutorul squad leader-ului si al colegilor de echipa. Ajuta-i pe cei care au
nevoie. In acest fel cu totii ne vom simti bine si in largul nostru.

Nu ntrece limita la produsele alimentare sau de alt fel, zgomot etc. Daca ceilalti se simt
deranjati, limitele vor fi impuse de noi.

Organizatorii nu isi asuma raspunderea pentru bunurile pe care le aveti in grija, in cazul
distrugerii unor obiecte ale caror proprietari nu sunteti veti fi tinuti responsabili pentru
plata sau inlocuirea lor.

Inaintea cazdrii si fiecarei activitati vor fi prezentate un set de reguli si indicatii,
nerespecatarea lor poate genera repercursiuni neplacute pentru ambele parti. In cazul in
care nerespectarea regulilor si avertizarilor conduce la rani, organizatorii se vor asigura ca
primesti primul ajutor(sau in cazul situatiilor mai grave oraganizatorii se vor asigura ca
primesti atentie medicala specializatd la cel mai apropiat spital), dar nu isi asuma vina.




ALEXANDER, LUMPY S1 0OTAKU VA PREZINTA:

TABARA ANIME / MANGA / CosPLAY / J-Rock / J-PopP
CERERE DE INSCRIERE

(se va completa, scana si trimite pe anime.camp@yahoo.com pana la data de 20 12
2009 si va fi luat in considerare din momentul platii avansului/integrale)

Tabara A-CAMP
=T (a1 LU ] TR ,CU
pseudonimul(porecla)........ccceeveerieriiniinieneeee e , domiciliat/a in
JOC.uiii i B 1 N | G , bl.
......... APy U, ooy TR e, ATESE
E-MAIL,..ccveiee it , Yahoo ID(daca aveti).........ccccceevervennenn. , avand act de
1dentitate seria............. IR 1V TR , eliberat de Politia
............................................................... Jadatade ..ooooeeiiciee
» Eu
P> FIUI/FIICA INEA, vevviiiiiiiiiiiie ettt ettt e e s s e e e e s e s seabbabeeeseesesanes ,cu
pseudonimul(POrecla).........cccevriiiireininise e , domiciliat/a in
oY ) 1 (T N o| U , bl.
......... APy JUO. ooy TR e, @OTESE
E-MAUL,.cciiveeee et , Yahoo ID(daca aveti).........c.cceevervrnnenn. , avand act de
identitate seria............. B 1 PSS , eliberat de Politia
............................................................... Jadatade ....ooooevvceeii e, @vand
varsta de .............. , sa fie/fiu admis/a sa particip/e la tabara “A-Camp Frostb1t3 Edition”, in

perioada 29 Decembrie 2009 — 3 lanuarie 2010.

Declar pe propria raspundere ci EU/fiul/fiica mea sufer/a de urmitoarele boli®:

Declar cé mi-a fost adus la cunostinta programul taberei si sunt de acord ca EU/fiul/fiica mea sa
particip/e la activitatile propuse, cu eXceptia .........covviieiiiiiiniiiiiiiiiinn.

Semnand aceasta cerere inseamna ca sunteti de acord cu conditiile si termenii prezentati.

Localitatea................cooeenennnn. Semnatura imputernicitului

Se vor scrie numerele de telefon la care poate fi contactat parintele (acasa, serviciu, mobil sau tel.
vecini)
2 Se vor scrie numerele de telefon la care poate fi contactat parintele (acasa, serviciu, mobil sau tel.
vecini)
3 Se va scrie “nu este cazul” daca copiii nu sufera de nici o boala

Se va da o trusa cu medicamentele prescrise de medic copiilor care sunt sub tratament medical.
Trusa va fi insotita de modul de administrare prescris de catre medic.
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ALEXANDER, LUMPY S1 0OTAKU VA PREZINTA:

ON-Coimp EROSTEH Rt

TABARA ANIME / MANGA / CosPLAY / J-Rock / J-PopP

Program:
Zi/perioada Activitate*

Ziual Sosire. Prezentarea taberei, a regulilor si a imprejurimilor

29 12 2009 apropiate. Impirtirea pe squaduri(echipe) si stabilirea liderilor de
squad. Meet and Greet.

Ziua 2 Alegerea activitatilor de urmat.

3012 2009 Memobrii isi aleg activitatile la care vor sa participe in ziua
respectiva si se fac echipele.
Prezentarea regulilor inaintea fiecarei activitati.
Desfasurarea activitatilor.

Ziua 3 Alegerea activitdtilor de urmat.

3112 2009 Membrii isi aleg activitatile la care vor sa participe in ziua
respectiva si se fac echipele.
Prezentarea regulilor inaintea fiecérei activitati.
Desféagurarea activitatilor.
Petrecere de revelion cu masa festiva.

Ziua 4 Alegerea activitdtilor de urmat.

112010 Membrii isi aleg activitatile la care vor sa participe in ziua
respectiva si se fac echipele.
Prezentarea regulilor inaintea fiecérei activitati.
Desféagurarea activitatilor.

Ziua 5 Alegerea activitatilor de urmat.

212010 Membrii isi aleg activitatile la care vor sa participe 1n ziua
respectiva si se fac echipele.
Prezentarea regulilor inaintea fiecarei activitati.
Desfagurarea activitatilor.

Ziua 6 Plecarea organizata.

312010

*Se pot face schimbdri n ordinea de desfasurare a activitdtilor, in functie de conditiile
meteorologice.
PROGRAM (aproape) zilnic:

8:00 - 8:30 Trezirea

8:30-9:30 Mic dejun

9:30 - 12:00 Asamblarea squadurilor. Inceperea activitatilor de squad si a celorlalte
activitati

12:00 - 13:00 Pauza de relaxare

13:00- 14:00 Masa

14:30 - 17:00 Reluarea activitatilor de squad si a celorlalte activitati
17:00 — 18:00 Pauza de relaxare

18:00 - 19:00 Cina

19:30 Activitatile de seara (proiectii, jocuri, karaoke...)/Program liber
01:00 Ultima strigare.




